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"PETIT DPHOMME"
Un Atelier Informatique Pédagogique

Jean-Blaise RIPOLL "

Issu du monde de I’Internet et de I’ Animation, notre jeune entreprise régionale, aprés une
longue étude de marché auprés des structures d’accueil des jeunes enfants, a décidé de
concevoir, édifier et commercialiser un Atelier Pédagogique Informatique inédit. En effet, le
challenge fut de mettre a la portée des jeunes enfants un outil couplé a la photo numérique,
simple, efficace et interactif.

Laisser I’enfant acteur et respecter ses centres d’intérét.

L’expérience réalisée avec les classes d’eau et le SIDECM autour de cette exposition est
donc de valoriser et de faire perdurer les messages passés. C’est a dire ancrer ces nouveaux
apprentissages aupres des jeunes qui auront participé a ces multiples expériences et découvertes.

C’est un trés bon exemple de ce qu’offre le coeur de notre outil et qui peut se résumer en
quelques étapes : Photographier en numérique son quotidien, ses apprentissages, ses sorties, ses
découvertes ou réalisations.

Puis simplement insérer dans notre logiciel "Petit d’Homme" une partie ou I’ensemble de
ces prises de vue.

Ensuite chaque enfant accéde individuellement grice au réseau ou poste par poste a
I’espace que le professeur des écoles a prédéfini.

Il retrouve alors les séries de clichés réalisées ensemble au cours des apprentissages.

Le petit d’Homme avec ses mots et en fonction de sa sensibilité, voire ses centres
d’intérét, va échafauder voire peaufiner son propre journal de bord, son agenda ou sa fiche.

L’adulte restera présent mais cette solution permet a chaque enfant de véritablement
personnaliser sa réalisation et donc d’étre encore plus attentif. Une réalisation groupée reste bien
entendu toujours possible.

Mais créer puis consulter de véritables fiches pédagogiques sur les sujets issus des
"legons de choses", voire des expériences communes, ameéne une notion nouvelle
d’Encyclopédie virtuelle adaptée.

Ainsi cette multitude de facettes permet a chacun d’échanger ou découvrir des approches
différentes autour de sujets communs.

Cette solution logicielle novatrice, efficace et attrayante, permet ainsi a des enfants de
différentes tranches d’age de s’adapter en un tour de main sans avoir a intégrer "un logiciel de
plus".

En effet, ludique, elle reste néanmoins pédagogique et de rend finalement facilement
éducative.

Disponible sous forme de licence monoposte ou réseau, chaque structure peut I’acquérir
et I’utiliser, année aprés année, moyennant une maintenance forfaitaire de quelques euros par an
et par poste. Ce systéme offre I’avantage d’inclure non seulement une assistance, mais surtout
des mises a jour et donc des évolutions régulieres. Ainsi, terminée 1’obsolescence au bout de
quelques mois !

Enfin un logiciel approprié, évolutif et facile d’utilisation dans lequel on trouve un vrai
support interactif.

' Centre Saint Exupéry, 1 avenue de la libération, 06700 Saint Laurent du Var.
E-mail : petitdhomme@wanadoo.fr
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Destiné aux scolaires, le concept "Petit d’Homme" est déja per¢u par de nombreux
responsables du périscolaire comme un véritable outil de transition. Utilisé lors de ces périodes
primordiales d’expression, il valorise ainsi les actions menées par ces personnels
d’encadrement.

Enfin, de ces instants la au mercredi, il n’y avait qu’un pas ! En effet, dans ces moments
"extrascolaires", 1’enfant continue, sous d’autres formes, certes, ses découvertes et ses
apprentissages. Ainsi au cceur de ce véritable terrain de prédilection, le concept Petit d’Homme
offre la encore, une multitude de solutions d’animation. Solutions nouvelles mais en adéquation
avec leurs nouvelles attentes : image et Ordinateur.

Les logiciels "Petit d’Homme" s’adressent aux enfants de 6 a 12 ans et sont
principalement destinés et utilisés :

1. Pendant les périodes scolaires par:
Les groupements scolaires
Les classes intégration (CLIS) 1 et 2

Les structures spécialisées en classes transplantées (Verte, Rousse, d’Altitude, de
Montagne, le la Mer, autres)

Les Syndicats Intercommunaux

2. Pendant les périodes Périscolaires par :

Les associations impliquées dans les contrats temps libres
Les médiathéques

Les animateurs de proximité

3. Pendant les périodes extra scolaires par :

Les collectivités chargées de communiquer autour de 1’environnement, du tri sélectif, du
développement durable, de I’eau, ...

Les centres d’accueil avec ou sans hébergement, publics ou privés (CLSH, Centres de
vacances, ...)

Les collectivités locales et territoriales
Les groupements hoételiers tournés vers 1’accueil des enfants
Les aéroports

Les entreprises privées possédant une forte identité visuelle positionnée sur le marché des
enfants (textiles, chaussures, jouets)

Le milieu hospitalier (service pédiatrique
Les parcs ou leurs maisons :

- départementaux

- régionaux

- nationaux

Derniére fagcon pour utiliser notre plateforme de création et d’échange : "Net" Reporters 2

C’est en fait une animation clef en main.

2 ¢f. document en Annexe
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Ainsi collectivité locale ou territoriale, service interne ou action ponctuelle, société ou
encore association, cette solution permet de soutenir votre action sur un stand lors d’un salon ou
sur une (ou plusieurs) journée(s), en faisant juste venir notre équipe lors de I’événement.

Ainsi on disposera d’une animation informatique en rapport directe avec son (secteur)
activité grace a I’image.

En effet, chacun pourra intégrer directement une base photo (au format adéquat) puis
laissez les enfants s’exprimer au cours de leur passage sur le stand.

De plus en fin de journée vous pouvez faire perdurez votre action en affichant sur votre
site ou celui de votre choix le résultat de la vision des enfants (albums) ou bien encore leur
expédier par mail ou CD rom dans les semaines qui suivront leur passage.

En conclusion l’intérét pour les enfants est donc celui de pouvoir étre acteur et
d’exprimer leur point de vue sur un message qu’on lui aura délivrer.

Grace a cette plateforme de communication et d’échange qu’offre le logiciel Petit
d’Homme, il pourra observer les travaux et découvertes des autres enfants.

Echanger par email, ou encore graver sur Cd-Rom son travail sera un plus pour le suivi
sur différentes séances

L’assurance de voir le message délivré exploité et commenté.

Enfin la puissance de I’image et du systéme d’archivage permet de constituer une
véritable "domothéque " riche de I’ensemble des réflexions des enfants.

Offrant par 1a la possibilité a tous, de constituer une base de donnée autour des thémes
choisis par I’encadrement, mais aussi de la consulter et de la partager avec ’ensemble des
acteurs d’un méme groupe, d’une méme classe ou encore de I’ensemble des participants qui
utiliseront cet atelier.

Une de nos propositions serait d’organiser un grand concours inter école ou inter groupe
scolaire, autour de I’utilisation de ’eau.

Petit d’homme pourrait étre un support unique pour ce jeu de sensibilisation.

Chaque semaine sur un site dit "rassembleur” (site de ’'UNESCO, par exemple), le travail
d’un (ou plusieurs) groupe scolaire participant pourrait étre mis en ligne.

Des vainqueurs hebdomadaires ou mensuels se verrait étre récompensé par différents lots.

Nous proposons d’ores et déja d’offrir au groupe scolaire vainqueur une licence réseau
pour une durée de 1 an.

> Domothéque : non de ’espace & I’intérieur de la plateforme Petit ’Homme® et destiné a faire créer des
fiches de connaissance aux enfants dans un but d’archivage puis de consultation collectif
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LES "NET" REPORTERS

POUR RECEVOIR VOTRE ETUDE PERSONNALISEE...
CONTACTEZ NOUS AU 0685690825

VOTRE INTERLOCUTEUR PRIVILEGIE : Yannick

OU PAR FAX : 04 93 075 462

Nom du responsable : Commentaires :

Nom Du centre :

Ville :

N° de Téléphone /Fax :

Adresse Mail : (Précisez la période qui vous
Site WEB : intéresserait)

POUR LES 6-10 ANS
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ALLIER IMAGES ET ORDINATEURS ET VOUS SEREZ CERTAINS DE REALISER LES REVES DE VOS GROUPES
D’ENFANTS.

CREATEURS, REALISATEURS MAIS AVANT TOUT ACTEURS, OFFREZ LEURS POUR LA PREMIERE FOIS LA
POSSIBILITE DE RACONTER LEURS VIES DANS VOTRE CENTRE AVEC LEURS YEUX ET LEURS MOTS!

GRACE a UN OUTIL MODERNE, SIMPLE ET EFFICACE VOUS VOILA TOUS EMBARQUE DANS UNE EXPERIENCE
INCROYABLE.

RACONTER ET FIGER A JAMAIS CE QUE VOUS ALLEZ VIVRE AU COURS DE VOS JOURNEES ...
UNE ANIMATION QUI VOUS FERA SORTIR DES SENTIERS BATTUS !!!
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